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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Hasil Validasi media aksara balad dilakukan oleh para ahli seperti ahli 

materi, guru, ahli media, dan praktisi pembelajaran dengan nilai akhir masing-

masing ahli sebagai berikut: ahli materi memberikan skor akhir 0,95  dengan 

kriteria kelayakan 95% atau bisa dibilang “Sangat Layak”, guru memberikan skor 

1 dengan kriteria kelayakan 100% atau bisa dibilang “Sangat Layak”, ahli media 

memberikan skor 0,94 dengan kriteria kelayakan 94% atau bisa dibilang “Sangat 

Layak”, dan praktisi pembelajaran memberikan skor 0,93 dengan kriteria 

kelayakan 93% atau bisa dibilang “Sangat Layak”. Adapun hasil uji coba 

kelompok kecil memperoleh skor rata-rata 43,125 dengan kriteria kelayakan 

“Sangat Layak”, dan hasil uji coba kelompok besar memperoleh skor rata-rata 

42,25 dengan kriteria kelayakan “Sangat Layak”. Hal ini menunjukan bahwa 

media permainan aksara balad sangat layak dijadikan sebagai media permainan 

pada pembelajaran Bahasa Sunda.  

Pada tahap penelitian lapangan media aksara balad memperoleh rata-rata 

skor N-gain 0.8 kategori “Tinggi” dan kategori tafsiran “Efektif”. Berdasarkan 

hasil yang diperoleh maka media aksara balad dinyatakan layak dan efektif 

dipergunakan pada mata pelajaran Bahasa Sunda. 

B. Saran 

Lakukan riset dan pengumpulan data secara mendalam agar tercipta sesuatu 

yang memang sangat dibutuhkan oleh dunia pendidikan terutama yang dapat 
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membantu siswa untuk dapat mencapai tujuan pembelajaran. Karena sebaik-

baiknya manusia adalah mereka yang bermanfaat bagi orang lain. 
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