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BAB V
PENUTUP
A. Simpulan

Berdasarkan hasil proses pengembangan dan tahap uji coba media
permainan ludo pada materi operasi pengurangan kelas Il di MIS
Sindangraja:

1. Pengembangan  media  permainan  ludo  dalam  melakukan

pengembangannya terlebih dahulu melihat potensi masalah dengan

melakukan wawancara“kep Ketas 111 di MIS Sindangraja. Setelah

ayak digunakan dalam

ahli media dengan penilaian presentase rata-rata 4,5 dalam kategori sangat
baik dan 4.1 dalam kategori baik.

3. Hasil uji coba yang dilakukan yaitu sebanyak 3 kali yaitu uji coba satu-
satu dengan siswa sebanyak 4 orang, uji coba kelompok kecil dengan
siswa sebanyak 8 orang, dan uji kelompok besar dengan siswa sebanyak
16 orang. Dan diperoleh nilai pretest 72,5 dan postest 85. Hal ini

menunjukkan bahwa nilai postest lebih tinggi dari pada nilai pretest.

64

Per pust akaan Uni versitas Muhamradi yah Tasi kmal aya



wwv. | i b.untas.ac.id

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini, penulis memberikan

saran yang mudah-mudahan dapat bermanfaat bagi lembaga maupun bagi

peneliti yang selanjutnya, yaitu sebagai berikut:

1. Bagi Pihak Lembaga

Seperti yang sudah dijelaskan, media pembelajaran merupakan
salah satu unsur yang paling penting dalam proses pembelajaran di sekolah

khususnya di SD. Untuk i erlu di perhatikan lagi agar tujuan yang

persiapkan diri dalam

proses pengambilan data, mengkaji febi ber dan referensi agar
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