
 
 
 

BAB V  

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan  

Kesimpulan pada penelitian ini adalah: 

1. Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning pada pembelajaran 

simulasi digital telah dilakukan melalui aplikasi grup whatsapp dengan 

beberapa tahap seperti tahap orientasi peserta didik, tahap organisasi peserta 

didik untuk belajar, tahap membimbing penyelidikan individu maupun 

kelompok, tahap menyajikan hasil karya dan tahap mengevaluasi proses 

pemecahan masalah.  

2. Adanya peningkatan dalam hasil belajar peserta didik yang dilihat dari hasil 

rata-rata pretes dan posttes yaitu pretes 54.90 sedangkan posttes sebesar 75.87. 

Selisih dari kedua rata–rata adalah sebesar 20.96 yang berarti 50.19% jumlah 

kenaikannya. 

3. Peningkatan terlihat dari nilai signifikansi 0,000 < 0,05 dan thitung pada uji 

hipotesis yaitu sebesar 6.713 lebih dari ttabel yaitu 0,68 (6.713 > 0.68) artinya 

H1 diterima yaitu bahwa penerapan model Problem Based Learning 

berpengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar peserta didik.  
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B. Saran  

1. Penelitian ini membuktikan adanya peningkatan hasil belajar setelah 

diterapkan model problem based learning. Diharapkan model Problem Based 

Learning ini dapat diaplikasikan pada mata pelajaran lainnya. 

2. Bagi peneliti lain disarankan agar meneliti variabel lain dari peserta didik 

misalnya kemampuan berpikir kritis.  

3. Pengaturan waktu yang baik sangat dibutuhkan, hal ini karena pembelajaran 

melalui aplikasi whatsapp pada inti pembelajaran yaitu saat peserta didik 

mengerjakn tugas membutuhkan waktu banyak dalam berdiskusi.   
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