
 
 

 
 

ABSTRAK 

 

Dewasa kini mobile learning sudah mulai di implementasikan pada kegiatan 

pembelajaran di instansi pendidikan, perguruan tinggi, tempat-tempat kursus, bahkan 

komunitas-komunitas sudah mulai menggunakan konsep seperti ini. Mobile learning dapat 

digunakan sebagai alternatif dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar sebagai 

pelengkap atas kegiatan pembelajaran yang sudah ada. Permasalahan yang dihadapi 

instansi pendidikan dipengaruhi oleh beberapa faktor salah satunya faktor sumber 

pelajaran, sumber belajar sesungguhnya banyak sekali. Pemanfaatan sumber-sumber 

belajar tersebut tergantung pada kreativitas pendidik, waktu, biaya serta kebijakan-

kebijakan lainnya. Khusus di satuan Pendidikan SMKN SUKARESIK, sudah menyediakan 

fasilitas server yang cukup memadai. Namun demikian terdapat peluang untuk dalam 

pemanfaatan server yang dapat digunakan untuk keperluan sekolah yaitu dalam 

menyediakan sumber belajar online. Artinya belum tersedia fasilitas mobile learning 

berbasis android di SMKN SUKARESIK yang dapat menyediakan media pembelajaran 

untuk mengakomodasi pendidik yang berguna dalam menyampaikan pembelajaran di luar 

kelas serta dapat diakses oleh peserta didik kapanpun dan dimanapun dengan mudah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana merancang tools pemodelan sistem 

yang ada dalam aplikasi mobile learning di SMKN SUKARESIK berbasis android 

menggunakan perangkat lunak Android Studio dan menghasilkan aplikasi mobile learning 

berbasis android yang dapat memudahkan proses belajar mengajar jarak jauh baik bagi 

pendidik maupun peserta didik di SMKN SUKARESIK. Jenis Penelitian ini menggunakan 

desain R & D dan model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE yaitu Analisis 

(Analysis), Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi 

(Implementation), Evaluasi (Evaluation). Populasi penelitian adalah kelas XI TKJ dengan 

sampel 30 peserta didik. Hasil penelitian diperoleh nilai kelayakan dari segi Rekayasa 

Perangkat Lunak dan Komunikasi Visual seesar 77,24% dalam kategori Baik, nilai 

kelayakan dari praktisi pembelajaran diperoleh sebesar 84,63% yan berada dalam kategori 

Sangat Baik, sedangkan nilai kelayakan dari perspektif peserta didik diperoleh sebesar 

74,84 yang berada dalam kategori Baik. 
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