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BAB |

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Mobile learning merupakan konsep pembelajaran yang dilakukan melalui
jaringan media elektronik berupa handphone. Perkembangan teknologi yang sangat
maju di era modern dan globalisasi memungkinkan berbagai kegiatan dilakukan
secara cepat dan efisien. Berdasarkan grafik presentase sistem operasi perangkat
mobile market share dalam rentang waktu Januari 2019 - Januari 2020 yang
disampaikan oleh StatCounter;” bahwa-penggunaan mobile relatif tinggi
dibandingkan dengan penggunaan desktop dan tablet dimana perangkat mobile
berada pada presentase 52,71%, desktop 46,74%, dan tablet 0,55%. Oleh karena
itu, kebutuhan akan aplikasi yang ada pada perangkat Android mengalami
peningkatan untuk memenuhi kebutuhan para penggunanya.

Perkembangan teknelogi saat int banyak memberi pengaruh terhadap cara
hidup kita. Salah satunya adalah dalambidang pendidikan dengan penggunaan
mobile learning. Dewasa kini mobile learning sudah mulai di implementasikan
pada kegiatan pembelajaran di instansi pendidikan, perguruan tinggi, tempat-
tempat kursus, bahkan komunitas-komunitas sudah mulai menggunakan konsep
seperti ini. Mobile learning dapat digunakan sebagai alternatif dalam melaksanakan
kegiatan belajar mengajar sebagai pelengkap atas kegiatan pembelajaran yang
sudah ada. Permasalahan yang dihadapi instansi pendidikan dipengaruhi oleh
beberapa faktor salah satunya faktor sumber pelajaran, sumber belajar

sesungguhnya banyak sekali.
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Pemanfaatan sumber-sumber belajar tersebut tergantung pada kreativitas
pendidik, waktu, biaya serta kebijakan-kebijakan lainnya. Interaksi edukatif
tidaklah berproses dalam kehampaan, tetapi ia berproses dalam kemaknaan.
Didalamnya ada sejumlah nilai yang disampaikan kepada peserta didik. Nilai-nilai
itu tidak datang dengan sendirinya, tetapi diambil dari berbagai sumber guna
dipakai dalam proses interaksi edukatif (Inah, 2015: 164).

Khusus di satuan Pendidikan SMKN SUKARESIK, sudah menyediakan
fasilitas server yang cukup memadai. Namun demikian terdapat peluang untuk
dalam pemanfaatan server yang-dapat digunakan untuk keperluan sekolah yaitu
dalam menyediakan sumber belajar online. Artinya belum tersedia fasilitas mobile
learning berbasis android di SMKN SUKARESIK yangrdapat menyediakan media
pembelajaran untuk mengakomodasi pendidik yang berguna dalam menyampaikan
pembelajaran di luar kelas serta dapat diakses oleh ‘peserta didik kapanpun dan
dimanapun dengan mudaf. Dengan adanya peluang ini, muncul sebuah ide untuk
mengembangkan mobile learning—berbasis android yang dapat menghasilkan
sebuah hal menjadi lebih efisien dalam bidang pendidikan, yaitu dengan berinovasi
pada media pembelajaran berupa mobile learning berbasis android.

Dengan adanya mobile learning ini dapat memudahkan pendidik dan peserta
didik dalam memberikan pembelajaran, presensi dan tugas. Karena produk ini
berbentuk software berbasis android yang didukung dengan user interface yang
user friendly dan dapat digunakan dimana saja, sehingga akan lebih efisien dalam

penggunaannya. Hadirnya aplikasi ini disisi lain berguna untuk membantu pendidik
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dan peserta didik dalam pembelajaran menggunakan mobile learning tipe
synchronous yang berarti “tepat pada waktu yang bersamaan”.

Terdapat beberapa fitur atau layanan yang disediakan dalam aplikasi ini,
pertama yaitu fitur yang menyediakan platform chatting antara pendidik dan peserta
didik. Didalam platform ini pendidik dan peserta didik dapat saling berinteraksi
secara langsung. Dalam fitur atau layanan absensi menggunakan QR-code yang
terintegrasi secara langsung kedalam aplikasi android. Selain itu ada satu fitur
khusus sebagai pengingat untuk pendidik, yaitu apabila pendidik terlambat masuk
kelas dan ada di luar area kelas~dengan.jarak tertentu, maka pendidik akan
mendapatkan notifikasi untuk segera hadir ke kelas:

Berdasarkan urgian di atas, akan dilakukan penelitian dengan judul “Rancang
Bangun Mobile Learning Berbasis Android untuk Memudahkan Proses

Belajar Mengajar Jarak Jauh di SMKN Sukaresik?.
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Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka dapat

ditentukan identifikasi masalah sebagai berikut.

1.

SMKN SUKARESIK belum menyediakan media pembelajaran yang dapat
mengakomodasi pendidik untuk menyampaikan pembelajaran di luar kelas
serta dapat diakses oleh peserta didik kapanpun dan dimanapun dengan mudah.
Diperlukannya Mobile Learning berbasis android untuk memudahkan kegiatan

belajar jarak jauh.

Pembatasan Masalah

Agar penelitian /memperoleh kajian yang tepat maka perlu dibatasi

masalahnya. Masalah yang diteliti terbatas pada:

1.

2.

Membangun aplikasi mobile learning menggunakan Android Studio.
Merancang aplikasi mobile learning menggunakan UML.

Implementasi mobile learning dilakukan di SMKN SUKARESIK Kelas XI
Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ).

Objek yang diteliti bertujuan untuk memudahkan proses belajar mengajar jarak
jauh di SMKN SUKARESIK, meliputi pengolahan data sebagai berikut:

a. User (Administrator, Pendidik, Peserta didik).

b. Absensi Menggunakan QR-code.

c. Melihat Informasi Instansi pendidikan.

d. Melihat Jadwal.
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e. Melihat Nilai.
f. Materi Pelajaran dan tugas (Upload dan Download).

g. Notifikasi untuk pendidik apabila berada diluar area kelas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah diatas, maka dalam penelitian
ini dapat diajukan rumusan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang aplikasi mobile learning di SMKN SUKARESIK
berbasis android menggunakan UML?
2. Bagaimana membangun /aplikasi mobile learning di SMKN SUKARESIK

berbasis android menggunakan perangkat lunak Android Studio?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, pada penelitian ini memiliki beberapa
tujuan yaitu sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui bagaimana._meérancang tools pemodelan sistem yang ada
dalam aplikasi mobile learning di SMKN SUKARESIK berbasis android
menggunakan perangkat lunak Android Studio dan untuk pemodelan
menggunakan:

a. Use Case

b. Class Diagram
c. Activity Diagram
d. Squence Diagram

e. Entity Relationship Diagram (ERD)
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f. Logical Record Structure (LRS)
g. MySQL Server

2. Menghasilkan aplikasi mobile learning berbasis android yang dapat
memudahkan proses belajar mengajar jarak jauh baik bagi pendidik maupun

peserta didik di SMKN SUKARESIK.

F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pendidik, peserta
didik dan wakasek kurikulum, berikut adalah beberapa manfaat dari penelitian ini:
1. Untuk Pendidik
Diharapkan/ dengan menggunakan mabile learning di SMKN
SUKARESIK, dapat membantu proses belajar mengajar jarak jauh dan dengan
mudah memberikan informasi kepasa peserta didik.
2. Untuk Peserta didik
Diharapkan dapat mudah mengikuti proses belajar mengajar dan mudah
melihat materi dan tugas.
3. Untuk Wakasek Kurikulum
Diharapkan dapat mempermudah mengelola jadwal, kelas, dll.
4. Untuk Penulis
Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan dapat mengetahui
proses pembuatan mobile learning berbasis android. Sehingga dapat menambah

pengetahuan, dan pengalaman.
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G. Sistematika Penulisan
1. BAB I Pendahuluan
Bab ini memuat latar belakang yang menjadi dasar mengenai alasan
dilakukannya penelitian, kemudian diperjelas dengan adanya penjabaran
identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian dan diakhiri dengan sistematika penulisan.
2. BAB Il Kajian Teori
Bab ini memuat tentang kajian tori yang digunakan dalam pembahasan
penelitian ini. Kajian teori yang-dibahas.diantaranya membahas tentang rancang
bangun, mobile learning, andoid; belajar, mengajar Setelah kajian teori, dalam
bab ini membahas kajian penelitian terdahulu yangyrelevan dengan penelitian
yang akan dilakukan, dan diakhiri dengan kerangka berpikir dalam melakukan
penelitian.
3. BAB Ill Metode Renelitian
Bab ini berisi Jenis dan desain-penelitian, tempat dan waktu penelitian,
Teknik pengumpulan data, fokus penelitian, instrumen penelitian, sampel
penelitian dan sumber data.
4. BAB IV Hasil dan Pembahasan
Bab ini berisi hasil dari penelitian dan pembahasan membahas deskripsi
hasil penelitian untuk menjawab rumusan masalah. Sedangkan pada
pembahasan memuat tentang interpretasi dan diskusi hasil, keterbatasan

penelitian dan implikasi terhadap pelayanan, pendidikan dan penelitian.
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5. BAB V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran untuk

penelitian ini.
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