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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

        Berdasarkan analisis data dan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa permainan  flash card dapat meningkatkan kemampuan berhitung 

anak usia 4-5 tahun di TK Bani Umaro di Kampung Cikalamas Lebak 

kelurahan Karikil Kecamatan Mangkubumi Kota Tasikmalaya. 

Kemampuan berhitung pada anak dapat dilihat dari munculnya aspek-

aspek kemampuan berhitung di antaranya  anak mampu menunjukan 

lambang bilangan 1-10, ank mampu mengucapkan lambang bilangan 1-10, 

anak mampu mencocokan bilangan dengan lambang bilangan 1-10. 

Peningkatan kemampuan berhitung anak usia 4-5 tahun di TK Bani Umaro 

melalui beberapa tahapan yakni skor kategori dari pra tindakan, akhir 

siklus I, dan akhir siklus II. Kondisi awal anak sebelum tindakan 

menunjukan kemampuan berhitung anak usia 4-5 tahun di TK Bani Umaro 

sebesar 10%, mengalami peningkatan pada siklus I menjadi 50%, dan 

siklus II sebesar 80% dari 10 orang anak. 
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B. Saran 

[            Berdasarkan kesimpulan yang sudah dipaparkan diatas, maka 

peneliti memberikan saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru TK 

       Guru hendaknya lebih memperhatikan kondisi anak dalam 

mengikuti proses pembelajaran, agar dapat diketahui apakah anak 

menyukai cara guru dan mengajar. Hal ini dikarenakan sudah banyak 

sekali metode, strategi, media yang sudah berkembang di dunia 

pendidikan, 

2. Bagi Kepala Sekolah 

        Bagi kepala sekolah penelitian ini juga diharapkan dapat 

memberikan masukan dalam upaya memperbaiki pembelajaran 

terutama dalam mengembangkan kemampuan berhitung anak  pada 

anak usia dini. 

3. Bagi Peneliti Lain 

        Diharapkan penelitian selanjutnya harus dapat menggunakan 

media pembelajaran lainnya yang lebih kreatif dalam mengembangkan 

kemampuan berhitung anak usia dini.  
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