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BAB V
PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah diuraikan
pada bab sebelumnya maka dapat ditarik kesimpulannya sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran Papan Selip Bergambar pada mata
pelajaran Bahasa Indonesia materi kosakata keragaman benda
dikembangkan dengan menggunakan prosedur 4D yang memiliki 4 tahapan
diantaranya: Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop
(Pengembangan) dan Dissemination (Penyebaran) namun pada penelitian
in1 hanya difokuskan pada tahap ke 3.

2. Pada tahap validasi media Papan Selip Bergambar dilakukan oleh tim ahli
yaitu ahli materi, ahli media dan ahli bahasa dengan nilai akhir sebagai
berikut: ahli materi memberikan skor 1 kriteria kelayakan 100% dengan
kategori “Sangat Layak”, ahli media memberikan skor 0,96 kriteria
kelayakan 96% dengan kategori “Sangat Layak”, ahli bahasa memberikan
skor 0,96 kriteria kelayakan 96% dengan kategori “Sangat Layak”.

3. Hasil dari uji coba kelompok kecil memperoleh skor rata-rata 33,33 dengan
kriteria kelayakan “Sangat Layak™ sedangkan uji coba kelompok besar
memperoleh skor 32,33 dengan kriteria kelayakan “Sangat Layak”.

4. Tahap keefektifan media Papan Selip Bergambar dalam pembelajaran
memperoleh rata-rata skor N-gain 0,76 dengan kategori tafsiran “Efektif”.

Maka dapat di nyatakan bahwa media Papan Selip Bergambar pada mata
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pelajaran  Babasa Indonesia  layak dan  efektof digunakan dalam
pembelajaran.
B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penclii memberikan saran
sebagai herikut:
1. Guru
Diharapkan  guru mampu  uniuk  lelwh  kreatit dan  herinovatif
mengembangkan media yang dapat memotivasi dan memben dampak bak
dalam proses belajar siswa sehingga dapat mewujudkan sebuah pembelajaran
vang herkesan hagi siswa.
2. 3Sckolah
Diharapkan pihak sekolah dapat mendorong dan memberi arahan kepada
gurn dalam berinovatif dalam membuat media pembelajaran untuk mendokung
keherhasilan dalam proses pembelajaran.
3. Siswa
Diharapkan siswa bisa lebih bersungguh-sungguh dalam mengikuti

pembelajaran agar lebih mudah dalam memahami materi vang diajarkan.
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