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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk berupa media 

video berbasis sparkol videoscribe pada mata pelajaran IPA. Terdapat beberapa 

permasalahan yaitu adanya keterbatasan penggunaan media pembelajaran, hanya 

menggunakan media berupa slide gambar atau media sesuai materi yang 

disampaikan dengan media seadanya yang ada di ruangan Lab dan guru lebih sering 

menggunakan metode ceramah. Dengan demikian, media video berbasis sparkol 

videoscribe dikembangkan untuk menjawab beberapa permasalahan tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development yang 

dikemukakan oleh Borg & Gall dengan 10 tahapan. Penelitian ini dilaksanakan di 

SDN Kotabaru pada siswa kelas IV dengan teknik deskriptif. Teknik pengumpulan 

data yaitu dengan teknik wawancara, angket validasi ahli media, ahli materi, ahli 

bahasa, respon siswa, dan tes. 

Hasil validasi akhir ahli media yaitu sebesar 92% dengan kategori “Sangat 

Layak”. Hasil validasi ahli materi yaitu sebesar 95% dengan kategori “Sangat 

Layak”. Dan hasil validasi ahli bahasa sebesar 100% dengan kategori “Sangat 

Layak”. Pada uji coba kelompok kecil mendapatkan skor rata-rata 36,8 atau 92% 

dengan kategori “Sangat Layak” dan pada uji coba kelompok besar mendapatkan 

skor rata-rata 36,2 atau 90,5% dengan kategori “Sangat Layak”. Hal ini 

menunjukkan bahwa media video berbasis sparkol videoscribe layak dijadikan 

sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPA materi daur hidup hewan. 

Berdasarkan hasil pretest dan posttest terjadi perubahan yang signifikan. Pada kelas 

eksperimen mendapatkan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,89 atau 89% dengan 

kategori “tinggi” dan kategori tafsiran “efektif”, sedangkan pada kelas kontrol 

mendapatkan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,37 atau 37% dengan kategori 

“sedang” dan kategori tafsiran “tidak efektif”. Dengan demikian, berdasarkan hasil 

penelitian yang telah diperoleh menggunakan N-gain dapat dikatakan bahwa media 

video berbasis sparkol videoscribe efektif dan dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa dan media dapat digunakan dalam pelajaran IPA materi daur hidup hewan  

di kelas IV SDN Kotabaru. 

 

Kata Kunci : Media Video Berbasis Sparkol Videoscribe, Mata Pelajaran IPA, 

Hasil Belajar. 
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