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Abstrak 

 

Menulis merupakan kegiatan yang melibatkan kreativitas dan konsentrasi 

dalam setiap tulisan, menulis merupakan syarat belajar pemahaman karena teks 

yang kita tulis dapat dipahami dan akan dibutuhkan suatu saat nanti. Guru 

menerapkan model pembelajaran kooperatif TGT dimana siswa dibagi menjadi 

beberapa kelompok untuk melakukan diskusi dan turnamen. Selain itu, guru 

menggunakan media pembelajaran game puzzle sebagai alat penyampaian materi 

agar siswa berinteraksi satu sama lain, percaya diri dalam mengungkapkan 

pendapat. Sehingga dalam kegiatan belajar mengajar, siswa dapat dengan mudah 

memahami apa yang dipelajarinya dan mengetahui cara memecahkan masalah serta 

menarik kesimpulan tentang pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh model pembelajaran kooperatif TGT berbantuan game puzzle 

terhadap keterampilan menulis paragraf siswa kelas IV SDN Karangmulya. 

Metode penelitian menggunakan Quasi Experimental Design dengan desain 

penelitian menggunakan jenis Nonequivalent Control Group Design. Penelitian ini 

dilaksanakan di SDN Karangmulya. Populasi pada penelitian ini yaitu seluruh siswa 

kelas IV SD Karangmulya yang berjumlah 32 siswa. Penelitian ini akan 

menggunakan Sampling jenuh. Teknik pengumpulan data menggunakan tes yaitu 

pretest dan posttest yang dianalisis menggunakan aplikasi SPSS 24. 

Hasil data yang dianalisis memperoleh sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 yang 

berarti H0 ditolak dan Hₐ diterima. berdistribusi normal dengan taraf signifikansi 

normalitas data 0,319 > 0,05 dan taraf signifikansi homogenitas data 0.124 > 0.05. 

Nilai rata-rata kelas eksperimen yaitu 73.06 dan kelas kontrol yaitu 57.63 (73.06 > 

57.63). Maka model pembelajaran kooperatif TGT dengan berbantuan game puzzle 

memiliki pengaruh terhadap prestasi belajar Bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 

Karangmulya. 

 

 

Kata Kunci: kooperatif TGT, Keterampilan Menulis Paragraf, Bahasa Indonesia, 

Kelas IV. 
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