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PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN INKUIRI TERBIMBING
DALAM MATA PELAJARAN DASAR DESAIN GRAFIS UNTUK
MENINGKATKAN KREATIVITAS PESERTA DIDIK

ABSTRAK

Kreativitas merupakan hal penting dalam pembelajaran dan bahkan dapat
menjadi pintu masuk dalam upaya meningkatkan pencapaian hasil belajar peserta
didik. terkadang dalam sebuah proses pembelajaran sering kali guru kurang
memperhatikan terhadap pentingnya kreativitas peserta didik, hal tersebut
berdampak terhadap menurunnya kreativitas peserta didik dalam mengerjakan
tugas. Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh model pembelajaran inkuiri
terbimbing terhadap peningkatan kreativitas peserta didik pada mata pelajaran dasar
desain grafis. Model pembelajaran inkuiri diharapkan dapat menjadi referensi
tambahan dalam proses pembelajaran sehingga menghasilkan pembelajaran yang
lebih bervariatif. Metode penelitian=yang digunakan adalah metode quasi
eksperimen dengan menggunakan desain pretest'dan posttest control group design
. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta.didik kelas X Multimedia di
wilayah lingkungan® kelurahan Nagarawangi. Teknik, penentuan sampel pada
penelitian ini menggunakan Convenience sampling maka'sampel dalam penelitian
terdiri dari 20 orang -peserta.kemudian dibagi menjadi 2 kelompok dan cara
eksperimen yaitu 10 orang peserta didik pada kelas eksperimen dan 10 orang
peserta didik lain nya pada kelas kontrol .Berdasarkan-hasil penelitian dan analisis
data menggunakan uji. Man Whitney pada kelas ekperimen dan kelas kontrol
menunjukan bahwa nilai asymp.sig ( 2 tailed) 0.00 yangartinya Ho ditolak dan H;
diterima. Artinya terdapat perbedaan peningkatan kreativitas peserta didik yang
menggunakan model pembelajaran Inkuiri Terbimbing dengan model
Konvensional. Rata — rata peningkatan pada kelas ekperimen sebesar 0.80 dan pada
kelas kontrol 0.10
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