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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan dari penggunaan model scramble berbantuan kartu domino 

terhadap keterampilan membaca pemahaman siswa di kelas III SDN 2 

Neglasari, dengan jumlah sempel 25 orang siswa terdiri dari 10 siswa laki-laki 

dan 15 siswa perempuan, terdapat pengaruh dari penerapan model scramble 

berbantuan kartu domino terhadap kemampuan membaca pemahaman pada 

siswa, hal ini berdasarkan pada hasil pengumpulan data dan analisis data 

melalui pengolahan data yang diperoleh. 

Hasil uji hipotesis dengan menggunakan SPSS Versi 25 membuktikan 

bahwa uji-t dengan menggunakan taraf signifikansi 0,05 tampak bahwa nilai 

0,000 < 0,05 ini berarti H0 ditolak dan H1 diterima, yakni tedapat pengaruh 

model scramble berbantuan kartu domino ini terhadap keterampilan membaca 

pemahaman siswa di kelas III SDN 2 Neglasari. 

B. Saran  

1. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan lebih aktif dan bersemangat dalam mengikuti proses 

pembelajaran, karena dengan begitu siswa memiliki perubahan dalam 

belajar misalnya nilai siswa meningkat dengan seringnya berdiskusi dengan 

guru atau dengan teman kelasnya dalam memecahkan suatu masalah atau 

dalam menanyakan materi yang belum dipahami. 
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2. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan model pembelajaran yang tepat 

sesuai dengan materi yang diajarkan, juga didukung oleh media yang sesuai 

dan pastinya akan mudah sangat dipahami oleh siswa sehingga akan 

meingkatkan semangat belajar pada siswa sehingga akan mempengaruhi 

hasil kemampuan pada siswa. 

3. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah diharapkan dapat meningkatkan mutu Pendidikan 

terutama dalam proses belajar mengajar dikelas, tersedia sarana dan 

prasarana yang mendukung seperti media pembelajaran untuk berbagai 

mata pelajaran dan berbagai tingkatan kelas untuk menunjang 

meningkatkan kemampuan belajar siswa. 

4. Bagi Peneliti 

Dalam penelitian ini masih terdapat kekurangan yang disebabkan 

minimnya pengalaman peneliti dalam proses mengajar dan menerapkan 

model scramble berbantuan kartu domino terhadap kemampuan membaca 

pemahaman siswa di kelas III SDN 2 Neglasari. Oleh sebab itu, peneliti 

tidak akan berhenti belajar guna perbaikan kedepannya agar peneliti 

menjadi calon guru atau guru yang baik. 
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