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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Jenis penelitian yang dipakai pada penelitian ini adalah jenis penelitian dan 

pengembangan atau dalam bahasa inggrisnya disebut “Research and 

Development” atau biasa juga disebut sebagai (R&D). penelitian ini 

mengembangkan media multimedia interaktif berbasis powerpoint pada 

pembelajaran Matematika materi operasi penjumlahan dan pengurangan kelas III 

Sekolah Dasar di SDN I Cibunigeulis. Terdapat 10 langka-langkah penelitian 

yang dilakukan oleh peneliti yaitu research and information collecting (penelitian 

dan pengumpulan informasi), planning (perencanaan),  developing preliminary 

form of product (mengembangkan bentuk awal produk), preliminary field testing 

(pengujian lapangan awal), revising main product (melakukan revisi produk 

utama), main field testing (melakukan pengujian lapangan utama), revising 

operational product (merevisi produk operasional), operational field testing 

(melakukan uji lapangan operasional), revising final product (merevisi produk 

akhir), dissemination and implementation (mendesiminasikan dan 

mengimplementasikan produk). Melalui langkah-langkah penelitian tersebut, 

peneliti menghasilkan produk berupa media pembelajaran multimedia interaktif 

berbasis powerpoint. Proses pengembangan media pembelajaran yang dibuat 

peneliti membuat storyboard atau sketsa terlebih dahulu sebelum membuat media 

pembelajaran multimedia interaktif berbasis powerpoint. 
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Validasi media multimedia interaktif berbasis powerpoint dilakukan oleh 

para ahli seperti ahli materi, guru, dan ahli media, nilai akhir masing-masing ahli 

sebagai berikut: ahli materi memberikan skor akhir 4,33 dengan kategori “Sangat 

Baik”, guru memberikan skor 4,58 dengan kategori “Sangat Baik”, ahli media 

memberikan skor 4,45 dengan kategori “Sangat Baik”. Adapun hasil uji coba 

kelompok kecil memperoleh skor rata-rata 4,48 yang berkategori yaitu “Sangat 

Baik”, dan hasil uji coba kelompok besar memperoleh skor rata-rata 4,711 yang 

berkategori yaitu “Sangat Baik”. 

Pada tahap penelitian lapangan media  multimedia interaktif berbasis 

powerpoint memperoleh rata-rata skor N-gain 0.72 kategori “Tinggi” dan kategori 

tafsiran “Efektif”. Berdasarkan hasil yang diperoleh maka media multimedia 

interaktif berbasis powerpoint dinyatakan efektif serta layak dipergunakan pada 

mata pelajaran matematika materi operasi penjumlahan dan pengurangan. 

B. Saran  

Berdasarkan peneliti ini, maka saran dari peneliti yaitu untuk peneliti 

selanjutnya yang akan mengembangkan media pembelajaran teknologi lebih kretif 

dan menarik agar peserta didik semangat dalam belajar sehingga peserta didik 

memahami apa yang disampaikan dan hasil belajar nya meningkat. Untuk 

pengembangan media pembelajaran bisa menggunakan aplikasi yang lain nya 

yang dikuasi oleh peneliti selanjutnya. Media pembelajaran multimedia interaktif 

berbasis powerpoint tentu  masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, beberapa 

saran pemanfaatan dan pengembangan produk lebih lanjut yang dibutuhkan 

adalah sebagai berikut: 
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1. Bagi Siswa  

Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar siswa 

secara mandiri di rumah. 

2. Bagi Guru 

Guru disarankan untuk mengembangkan media pembelajaran yang bervariasi 

pada mata pelajaran lain. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah disarankan untuk memfasilitasi para pendidik untuk mengikuti 

pelatihan pengembangan pembelajaran guna memperluas wawasannya. 
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