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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Media pembelajaran berbasis Microsoft powerpoint untuk menstimulasi logika 

matematika pada anak usia 5-6 dengan tema binatang yang dikembangkan dengan 

model tahapan 4D yaitu define atau tahap pendefinisian, design atau tahap 

perancangan, develop atau tahap pengembangan, dan desseminate atau tahap 

penyebaran. Pada tahap develop terdapat validasi produk yang dilakukan oleh ahli 

materi dan ahli media. Berdasarkan hasil validasi tahap 1 oleh ahli materi diperoleh 

skor rata-rata komulatif sebesar 63,125% dengan kriteria “cukup baik” yang artinya 

perlu adanya perbaikan dari beberapa aspek yang terdapat didalam media. Setelah 

melakukan serangkaian revisi maka diperoleh rata-rata skor komulatif pada validasi 

tahap 2 sebesar 89% dengan kriteria “sangat baik”, sehingga tidak ada revisi ulang 

terhadap media. Skor rata-rata komulatif validasi tahap 1 oleh ahli media sebesar 96,5% 

dengan kiteria “Sangat Baik” sehingga media dikatakan valid dan siap digunakan untuk 

uji coba dilapangan. Hasil validasi guru sebagai uji coba pengguna memperoleh nilai 

84,47%. Pada uji coba kelompok kecil diperoleh rata-rata skor sebesar 92% dengan 

kriteria sangat menarik sehingga media layak dan siap digunakan sebagai bahan ajar. 

B. Saran 

1. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan alternatif untuk menggunakan media 

pembelajaran dalam mengajar, dengan penggunaan Multimedia Interaktif Berbasis 

Microsoft Microsoft powerpoint untuk menstimulasi kecerdasan logika siswa, 

khususnya anak usia dini usia 5-6 tahun 

2. Bagi siswa, penelitian ini dapat membantu siswa untuk mendapatkan pembelajaran 

yang lebih aktif dan mudah dipahami, dengan penggunaan Multimedia Interaktif 

Berbasis Microsoft Microsoft powerpoint  
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3. Bagi Peneliti, besar harapan bahwa media ini kedepannya dapat berpengaruh 

dalam menstimulasi logika  matematika anak usia 5-6 tahun. Sebagaimana penulis 

telah berusaha merancang media dengan memenuhi indikator aspek agar 

terwujudnya tujuan yang baik dari pencapaian aspek tersebut. Saran penulis karena 

keterbatasan waktu penelitian, maka keefektifan media ini dalam menstimulasi 

logika matematika anak usia 5-6 tahun belum terukur. sehingga penelitian ini bisa 

menjadi penelitian lanjutan, atau menjadi bahan penelitian bagi pembaca.    
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